J.D. GAYOT

Afin de rendre cette base collaborative efficace, il faut bien en comprendre les principes et appliquer certaines régles.
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Régles de fonctionnement de la base collaborative Ludoprét.

Gestion des droits.

Pour avoir accés a cette base, il faut préalablement s'étre inscrit sur le forum Ludoprét, disponible a partir du site.

Une fois inscrit, vous aurez la possibilité, avec le programme spécifique, de vous connecter sur la base et ainsi de pouvoir

importer des jeux dans votre programme Ludoprét.

Vous pourrez également ajouter des jeux sur cette base, ce qui permettra de I'enrichir. Vous pourrez egalement modifier ou

supprimer les jeux que vous avez saisi.

Deux ou trois personnes auront la possibilité de faire des corrections globales ou des suppressions.
Le fait de se connecter a la base, implique 'acceptation des régles présentes sur le formulaire de connexion.

Connexion a la base.

Vous avez acces a cette base par le menu Jeu de Ludoprét

Identification serveur Ludoprét

Vous devez avoir une connexion Internet et étre inscrit
sur le forum Ludoprét pour pouvoir vous identifier

Identifiant: | Ok |

Mot de passe: [ Annuler ]

Lutiizateur €t le contributeur 2ont tenus de contriler le respect des régles mentionnées ci-deszous et de
zignaler tout manguement par lintermédiaire du forum, ou par mail a ludopret@free. fr.

Le contributeur:

- e=t libre de corriger, ou =upprimer les données qu'il aura saizies.

- 2'engage a ne pas proposer de lien hypertexte pointant vers des sites ou pages non-conformes & la
legizlation francaize, &t 4 ne pas diffuger dinformations volontairement erronées.

Pour toutes les données protégées par un droit de proprigté, il doit obtenir lez autorizations préalables auprés
des titulaires de droits dans les conditions |Iégales avant toute adjonction dans la base.

- 2'engage exprezzement & azzumer la rezponsabilité des textes, images diffusés par =es =o0ins par
lintermédiaire de la baze collaborative Ludoprét. |l 2'engage donc d décharger 'auteur de la base de données
Ludoprét (Jean-Damien GAYOT) de toute respon=abilté en ce qui concerne les services ou informations,
zignes, images qu'il aura miz a dizposition.

Le créateur de Ludoprét, ainsi que toute perzonne a laguelle il aura donné autorité, =e réservent:

- le droit de modifier ou 2upprimer sans préavis toute =aisie non conforme aux présentes recommandations ou
qui porteraient préjudice au bon fonctionnement du logiciel.

- le droit de supprimer tout profil allant délibérément a l'encontre des régles mentionnées.

Le fait de ='identifier impligue l'acceptation de ces régles. Merci pour votre compréhension.

Identifiez vous avec vos identifiants et mots de passe du Forum.




J.D. GAYOT le 16/06/13 2

Si vous ne vous identifiez pas correctement vous aurez un message d'erreur de ce type

Connexion refLisee (==

@ Yokre mot de passe n'est pas valide.

Si votre identification est réussie vous serez prévenu de cette fagon.

L "
E Message Ludoprét g

Connexion réussie

WVous vous étes connecté a la base Ludoprét avec
SUCCES
Vous pouvez lancer limportation

Continuer i [ Annuler

Cliquez sur <Continuer>

Veuillez patienter pendant
I'importation de vos données

194 jeux vont &tre importés._

Patientez quelques instants. Le traitement sera plus ou moins long suivant la qualité de votre connexion, la rapidité de
votre ordinateur, et le nombre de jeux.

J EBase web collaborative des jeux L o g o =
=] 4| Tri croissant 7 Filtrer : T ---Base collaborative sur serveur Ludoprét-
o} : A D B4 S N

%l Tri décroissant | " Afficher tout

Motice | : i e Rechercher | Visualiser, Ajouter jeu Détail fiche Importer Retour Retour 3

Import | 77 Supprimertris | Hors sélection dans liste | Actualiser sur base Web  jeu Web jeu enlocal | identification  I'accueil

Aide | Tris | Filtres | Recherche | Base Web collaborativve Import dans ... | Fermer |

N® g2 MNom du Jeu Margue du Jeu Type de Jeu Descnption_Jeu Age prévu | Nb Jousurs | Temgs de

saisie )
I Cmelio Descares Swaegie Omelio estun jeu de sociste combinaloire abeirall, qui oppose d 8+ z 20 mn hisp: /ijussioplay i
2| Toutous Chapardeurs Rawensbunger Plateau La bande de chiens par & la chasse aux os. 3-7 2-4 30 mn
3| Le venger Haba Coopéraion Pommes, poires, prunes = oerises sont & récolier dans de beau 3 2-8 15 mn
4| Singeries Haba Imisaion Un jeu plein de singeries e de bananes od I3 loi est dice par u 5+ 2-8 Nc
5 | Boggle Parker Ewved Dans c jeu, il faut frouver ke plus de mots possible dans un lem 5+ G+ 30 min
&| Sratégo Wb Sirategie Le but 3 stsindre dans ke jeu de Sraitpo est de S'emparsr du dr 12+ z &0 mn

C'est dans cette liste que vous pourrez choisir un jeu pour alimenter la base de votre ludothéque.
Cette liste peut étre actualisée a partir du bouton « Visualiser Importer. »
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Ajouter un jeu a la base commune.

Si vous avez les droits requis vous pouvez ajouter des jeux a la base commune.
Pour cela cliquez sur le bouton « Ajouter Jeu sur base web »

!-_'/c!g - . - Ludopret 3.2 Betal
- Base web collaborative des jeux
(B | 4] o s F E3 . ; ﬁ
= zl Tri croissant £z Filtrer ﬁ @ = @ @l ’ { !
&1 Tri décroissant || & Afficher tout —_ L
Motice s i . . Rechercher Importer la Ajouter jeu Détail fiche Importer Retour Retour a
import jeux || % Supprimer tris Hars selection dans liste liste compléte | sur base Web! | jeu Web jeu en local identification | I'accueil
Aide Tris Filtres Recherche || Base Web ¢ barativee | Import dans base locale Fermer

Vous pouvez maintenant saisir les éléments d'un nouveau jeu en étant le plus précis possible.

Ajout d'un jeu sur la base communautaire Ludoprét

Ajout jeu sur serveur

Walider Annuler et retour

- —

Mom_Jeu: Age_Min:
Marque_Jeu: |;| Age_Max:
Type_Jeu: [=] | Mb_Joueurs_Min:
Description_Jeu: Mb_Jousurs_Max:
Temps jeu _Min:

Temps_Jeu_Max:

Auteur: Tlustrateur:

Lien Image:

Vous pouvez maintenant saisir les éléments d'un nouveau jeu en étant le plus précis possible.

Nom_jeu: Vous devez impérativement remplir cette zone.
Marque jeu : Se servir au maximum de la liste déroulante.
Type_jeu : Se servir au maximum de la liste déroulante.
Description jeu: Petit résumé destiné a définir 'objectif du jeu.

Age: Deux zones numériques « mini » et « maxi » permettent de définir ce paramétre:
Les exemples ci dessous vous permettent de comprendre comment le logiciel va définir ces parametres

— mini 0 et maxi 0 (chiffres par défaut) = Nc soit non communiqué ou renseigné
— mini 0 et maxi 99 = Tout 4ge

— mini > 5 et maxi 99 =5+ (plus de 5Sans)

— mini =0 et maxi 10=<=10 (-de 10 ans)

— mini = 8 et maxi =8 =8 (8 ans)

— mini=2etmaxi=5=2-5 (de2 ans a5 ans)

— mini =1,5 et maxi 2 =1,5—2 (de 18 mois a 2 ans)

Nb joueurs : méme principe que pour les ages:

Temps de jeu: Méme principe que pour les ages, si ce n'est que la maxi est a 999 au lieu de 99. Les temps sont notés en
minutes. Pour une Y5 heure il faudra donc saisir 30.
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Auteur: Cette zone est optionnelle.
INlustrateur: Cette zone est optionnelle.

Lien image: Cette zone est optionnelle. Elle permet de saisir le lien Url d'une image correspondant au jeu saisi.

Préférez les liens sur le site de I'éditeur et évitez les liens a partir d'une recherche image de Google. Ce lien par exemple
ne fonctionnera pas :http://www.google.fr/imgres?

g=cluedo&hl=fr&sa=X&biw=1280&bih=608 &tbm=isch&prmd=imvns&tbnid=i wILkv2BprPvM:&imgrefurl=http://ww
w.vlaams-huis.com/article-la-mauvaise-partie-de-cluedo-

102044669.html&docid=RZhIpEz78c WxAM&imgurl=http://idata.over-

blog.com/1/84/47/10/2012/cluedo_78600137 130883625.gif&w=418&h=258&¢ci=JASLUOfMIIGg0QWDb24HgCg&zoo
m=1&iact=hc&vpx=414&vpy=185&dur=2534&hovh=176&hovw=286&tx=175&ty=133&sig=11221265963647135832
0&page=1&tbnh=116&tbnw=161&start=0&ndsp=22&ved=1t:429,r:2,s:0,i:145

-
Ajout d'un jeu sur la base communautaire Ludoprét

Ajout jeu sur serveur = =
"{}lder Annuler et retour
|Aj0uter enregistrement|
MNom_Jeu: |La pricesse aux petits pois Age_Min: 3
Marque_Jeu: [+]  Age_Max: 99
Type_leu: | Adresse E' Mb_Joueurs_Min: 2
Description_Jeu: La princesse est elle une vraie princesse? Il faudra Mb_Joueurs_Max: 4
faitre trés attention et &tre trés adroit car elle va
dormir sur un lit bien bancal et en hauteur. Temps jeu _Min: 10
Temps_Jeu_Max: 10
o ‘l
Lien Image: ,http:Hsfellaris.numerama.com,.'s;'h“lﬁ%ZB-lSU—lS[]—haba— kf"
la-princesse-au-petit-pois. jpg

Validez.
Le logiciel va ajouter ce jeu sur le serveur, et réactualiser votre liste.
Vous pouvez le vérifier:

! Ease web collaborative des jeux I
"] 4] Tri croissant 7 Filtrer Lﬁ E_ﬁ @ 1 @ --Bi
z 7 ¥ : @ ﬁ D
ﬁa § Afficher tout ==: 5 ‘:'”I

£ | ri déeroissant

Notice | 4 2 S Rechercher | Visualiser, Ajouter jeu Détail fiche Importer Retour Retour a
Import | #p Supprimertris | Hors sélection dans liste | Actualiser sur base Web jeu Web jeu en local identification  l'accueil
Aide Tris Filtres Recherche EBase Web collaborativve Import dans base locale Fermer
N® == MNom du Jeu Margue du Jeu Type de Jeu Descripion_Jeu Age préwvu | Nb Jousurs | Temps de
saisie jeu
E La pricesse aux pefiis pois | Haba Adresss L= princesss st elle uns wraie princesss’ I Budra fate iés a5 |3+ 2-4 | 10 mn | hip: /istellans nun
44| Les chats gourmands | a2 | Pizteay | Jeu de mémairs pour les pesis enfants 4+ |2-a |45 ma héo: v jocad

Si vous avez fait une erreur sur une des lignes, positionnez vous sur la ligne concernée, puis cliquez sur le bouton « Détail
fiche jeu Web »:

Faites votre correction et cliquez sur le bouton « Modifier sur serveur »

La modification sera enregistrée.
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Importer un jeu de la base commune dans Ludoprét

Au préalable vous devez avoir choisi les données que vous voulez importer a partir du menu parametres de Ludoprét:

| Ganearal | Fréts et Abonnements | Réservations, Import, Catalogue | Réseau et liens

Paramétres d'importation

£oneg par défaut pousant gtre remplies & partir de la liste de jeus collabaorative web.

[mpart Mom Jeu Irmpart 0 &zignation Jeu
|mport Tepe de Jeu Import b arque du jgu
|mpart Age recommends Irmpart Hombre de jouers
|mport Durée de jeu prévue Import Lien Image

Demander & enreqistrer les images web sur le Po

Cliquez sur le bouton « Importer Jeu en local » dans le ruban de la base collaborative.
Cette importation permet soit de créer un nouveau jeu dans votre base, soit de modifier les données d'un jeu existant.
Dans la majorité des cas se sera pour en créer un nouveau.

Un formulaire va s'ouvrir vous demandant quel code vous allez attribuer a ce jeu:

Saisissez le code attribué a ce jeu
_ | & Ade H X Annuler || v Ok |
Code jeu:

Liste indicative
MNuméro Date_Achat Code_Jeu MNom_Jeu | Type_jeux | Margue Es
29 25/08/07 1015 Othelio Stratégie Habourdin L
51 21/08M0 1106 Cluedo junior Stratégie Hasbro Parker @
32 220809 1209 Menza Stratégie Haba
216 0302106 1325 Trampaoling Plein-air
369 160811 A25 Le=s chatz gourmands Plateau Haba
3556 240611 1512 Les chats gourmands Plateau Haba
235 2aM107 650 Quarto Platzau Gigarmix
118 25/06/10 1030 Willi b lutin Platzau Haka
54 18/01/08 1017 Toutous Chapardeurs Plateau Ravensburger
24 210210 1144 Labyrinthe junior Plateau Ravenzburger
114 02/06/08 1073 Sambesi Ob=ervation Haba
204 190007 383 Engins de chantier Imitation
63 250309 1088 Singeries Imitation Haba -

La liste indicative ne sert qu'a vous aider a rechercher les codes déja saisis afin de pouvoir créer un nouveau code
conforme a votre logique, ou a retrouver le code d'un jeu que vous voulez modifier.

Vous pouvez naviguer dans cette liste a 1'aide des boutons habituels de recherche, filtres et tris.
A noter que la colonne « Numéro » correspond au code automatique de l'enregistrement du jeu.
Les nombres les plus élevés sont donc les codes créés le plus récemment.

11 ne faut donc pas confondre ce code avec celui que vous attribuez au jeu.



J.D. GAYOT le 16/06/13 6

Le code saisi sera controlé afin de voir s'il existe déja. Dans l'affirmative, il vous sera demandé si vous voulez modifier
les données existantes.

-
Code existant ﬁ

. Un jeu portant le code existe dgja.
_j__é Cliquer sur 'OK' pour remplacer les donnees existantes.
Cliquer sur ‘Annuler’ pour cheisir un autre code,

GKI: Annuler

Puis le formulaire de saisie de jeu habituel va s'ouvrir sur un nouvel enregistrement, ou sur l'enregistrement a modifier.

Le logiciel va maintenant voir les rubriques que vous avez choisi d'importer dans les paramétres. Si vous en avez
déselectionné il ne les recopiera pas.

Dans le cas contraire il va également comparer les données par rapport aux tables de paramétres déja enregistrées.
Si I'une d'elle n'existe pas il va vous demander si vous voulez la créer automatiquement.

r )
Tranche d'age "3 +' non trouvée M

Cette catégorie d'dge '3 +' n'existe pas dans votre liste.
Cliquez sur "Ok" pour la créer directernent ou sur "Annuler” pour en
choisir une équivalente dans votre liste,

| ok || Annuer

En répondant "Ok", il le fera automatiquement et recopiera les données.
Sinon il vous laissera le remplir manuellement.

Pour les liens images deux possibilités:
- Vous avez décoché la case dans les paramétres : le lien n'est pas copié.
- Vous avez coché la case et dans ce cas il vous sera demandé si vous voulez copier le fichier dans la base:

Enregistrer le lien - [EJ

I.-"'__"- Un lien image est disponible sur un site Web

¥ Voulez vous enregistrer I'image pour pouvoir ['utiliser sans éte

connecté?
Oui l ’ Mon

1) Vous répondez "Non" et vous garderez le lien Html
2) Vous répondez "Oui" et le logiciel vous ouvrira le formulaire d'enregistrement directement sur votre dossier
image (dans les paramétres réseau et liens) et avec le nom du jeu correspondant.
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0. % Annexes » Images

Organiser =

« | ¥¢ ||| Rechercher dans : Images
i T

Mouveau dossier

T.‘Z Favoris
M Bureau

5l Emplacements ré

= Mom

[&] Crotte-Carotte jpg

[&] Dice Town.jpg

H. Téléchargements [=] Img_658,jpg

M Bureau

[=] Img_1015.0pg
(=] Tmg_1070.jpg

[ Biblicthéques a— [=] Les corbeaux d'Odin.jpg
&, Groupe résidentie = Yocabulon des petits,
petits.|pg

B GavoT

'8 Ordinateur

Meodifié le Type

11/06/2011 14:33 Image JP)
12/06/2011 19:08 Image JP
24/11/2007 20:34 Image IP)
29/04/2009 20:07 Image JP|j
09/04/2008 19:56 Image JP

12/06/2011 18:24 Image JPI
12/06/2011 18:28 Image IR

T{l_

Mom du fichier: ricesse aux petits pois.j

Type: [Fichiers Jpg

= Cacher les dossiers

l Enregistrer I l Annuler ]

Les données que vous avez choisies seront ainsi copiées dans votre formulaire.

Fheitt o i

Fiche jeu

L

Fermer

Jeu actuellement disponible. Ce jeu n'a pas demprunt enregistré.

Caractéristiques principales |Compléments|

Imprirner ‘

e

[1500 | |Dla1pe-

Y — |

| Nom du jeu: L& pricesse aux petits pois

| | Agejoueurs: [3+ E||

Commentaire:

La princesse est elle une vraie princesse? I faudra faitre trés
attention et étre trés adroit car elle va dormir sur un lit bien
bancal et en hauteur.

e [ =12
Typedejeu: [adresse =] |3
Duéedejeu: [0mn  [=]||3)

‘Bifﬁallz- | |z||

Mangue:

L« JL_» JL__H

En fermant le jeu sera ajouté a votre propre liste de jeux
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Sauvegarder ou supprimer la liste importée.

A la fermeture du menu web, il vous sera possible de sauvegarder en local la base importée pour une utilisation ultérieure.

r B,
[=5] Message Ludoprét ﬁ

Sauvegarde ou suppression?
-~

Yous pouvez supprimer cette table ou la consenver .
pour un usage ultérieur.

Supprimer table I ’ Sauvegarder table

Si vous choisissez la suppression, il vous faudra refaire une importation a la prochaine connexion.
Si vous la sauvegardez, a la connexion suivante un choix vous sera proposé.

r F:]
5] Message Ludoprét ﬁ

Connexion réussie
=

Vous pouvez ouvrir 1a table déja importée ou refaire .
une importation

Cuvrir table enregistrée 1 [ Faire nouvelle importation

A noter : Sur la version démo, la base commune n'est pas la méme que celle employée avec la version normale. Ceci afin
de ne pas répercuter les erreurs dues a l'apprentissage du systéme.
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